
                    Tutorial Texto de Gotas de lluvia 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



1. Empiece abriendo la imagen de Metal con gotas de 1600 x 1200 px y asegúrese que el 

color de Frente sea el blanco. Escriba el texto usando la fuente “Arial Rounded MT 

Bold” con el tamaño de> 400 px y mueva el texto hacia el centro, usando la 

“herramienta de alineación”. 

 
 

2. Haga un clic de derecha en el texto y seleccione “Capa a tamaño de imagen”. De 

nuevo, haga un clic de derecha en el texto y seleccione esta vez “Alfa a selección”. Vaya 

a: Filtros> Distorsiones> Mosaico y configure y aplique. 

 
 

 

 

 

 



3. Seleccione la “herramienta de Seleccionar por color” y haga un clic en cualquiera de 

las losetas del texto para crear una selección. 

 
 

4. Vaya al dialogo de “Canales” y añada un canal nuevo con 100 % de Opacidad de 

relleno. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



5. Rellene la selección con el color blanco y deshágase de la selección (Seleccionar> 

Ninguno o Nada). Vaya a: Filtros> Difuminar> Desenfoque gaussiano y aplique. 

 
 

6. Vaya a: Colores> Niveles y ajuste el Punto negro> 200 y punto blanco> 212. Esto 

hará que las esquinas de las losetas sean redondeadas. 

 
 

 

 

 

 

 

 



7. Haga un clic de derecha en el canal y seleccione: Canal a selección. Haga el canal 

invisible ( haga un clic en el ojito al lado del canal) y regrese al dialogo de Capas, haga 

la capa de texto invisible también. 

 
 

8. Añada una capa nueva, nómbrela “Gotas #1” y rellene la selección con color blanco. 

Reduzca la Opacidad a> 0, duplique la capa y vuelva a seleccionar la capa “Gotas #1”. 

 
 

 

 

 

 

 

 



9. Deshágase de la selección y aplique: Capas> Layer Effects> Drop Shadow. 

 
 

10. Aplique: Capas> Layer Effects> Inner Shadow. 

 
 

 

 

 

  

 

 

 

 

 



11. Aplique: Capas> Layer Effects> Bevel and Emboss. 

 
 

12. Ahora seleccione la capa “Gotas #2”y aplique: Capas> Layer Effects> Inner 

Shadow. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



13. Aplique: Capas> Layer Effects> Bevel and Emboss. 

 
 

14. Seleccione la capa de arriba “Gotas #2-inner shadow, haga un clic de derecha y 

seleccione: “Nuevo a partir de lo visible”. Duplique la capa visible y cambie el Modo de 

capa a> Solapar. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



15. Añada una capa nueva y nómbrela “Reflejo”. Elija el pincel “Hardness 100” con el 

tamaño de> 8 px, y con el color de Frente> Blanco pinte un punto en la parte 

mayormente de arriba de las gotas.  

 
 

16. Y finalmente, vaya a: Filtros> Difuminar> Desenfoque gaussiano> 7 px. 

  

 


